MINECRAFT en el aula

Tutorial y actividades con Minecraft Edu
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1. Introduccidn y caracteristicas de Minecraft Edu

Minecraft es un videojuego de los | | a maslarsd bdocajadde arena, llamados asi
porque permiten hacer construcciones de todo tipo como jugando en un arenero:

paisajes, edificaciones, mecanismos y un sinfin de cosas mas. Su creador fue Marcus
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compro la empresa de Notch en el 2014, y desde entonces se hizo cargo de la
continuacion y ampliacion del juego. La version educativa (Minecraft Edu) fue
desarrollada poco después de la aparicion del juego de Persson por un grupo de
docentes de EE.UU. como una modificacion del juego original (mod), al ver jugar a los
nifios y comprobar el potencial educativo que tenia. Hoy en dia ambas versiones

pertenecen a Microsoft.

Con respecto al juego, cuando se dice A mu n éd i e igndica que no hay limites

dado que el mundo se va creando a medida que se camina por él.

‘:T Hay un caso muy curioso: un jugador llamado Kurt Mac quien hace mas

de cinco afios camina en linea recta por Minecraft buscando llegar al fin

de su mundo, y de paso recaudando fondos para causas benéficas.

En Minecraft no hay objetivos, salvo sobrevivir si se juega en modo supervivencia. Por
lo demas, s6lo hay que dedicarse a construir lo que se desee, como si se tratara de un

juego de ladrillos y bloques virtual y vivo.

Caracteristicas de Minecraft Edu

Al comenzar el juego, deben ingresar con su cuenta de mail de docentes de la Ciudad
de Buenos Aires. Luego veran la pantalla de inicio de Minecraft Edu. Ante todo es buena
idea hacer clic en el botén de Ayuda que esta a la izquierda de la pantalla de inicio del

juego, un cuadradito gris con un simbolo de interrogacion dentro:
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Minecraft: Education Edition = X

 EDUCATION EDITION

Jdugar

Ajustes

Fartida rapida

Boton de Ayuda

Veran una pantalla con informacion completisima sobre cémo jugar Minecraft Edu:

Minecraft: Education Edition = X

& Cdmo se jusgs Controles

L o de Hi £ ista en colocar blogues para construir cualguier cosa gque
Novedades i i alen monstruos, asi que procura construir un refugio

Fundamentos

Movimiento
Utiliza el ratdn para mirar a tu alrededor,

Fantalla de informacion
Utiliza W, A, 5 9 O para moverts,

Inventario Fulsa SFACE para saltar,

Fabricacion Fulza W dos veces rdpidamente o pulsa CONMTROL para correr, Mientras mantengas
: r pulsado W, s s corriendo hasta que te queden menos de 0,
Frimer dia

Hertamientas Fiomper 4 colocar

Armas Mantén pulsado ¥ para perforar u picar a mano o con el ob.eto que sostenga:

Ouizd tengas que crear una herramienta para perforar algunos blogues,
Anochecer

Si |l = un objeto en la mano, utiliza Y para usar ese objeto o pulsa O para
soltarlo,

Havegacidn

~ B E D) z;rz;ﬁ)wa =
Lo primero que se vera son los controles basicos del juego: para moverse se usan las
letras W (adelante), S (atras), A (movimiento lateral a la izquierda), D (movimiento lateral
a la derecha) y se gira en todos los sentidos moviendo el mouse, o el touchpad de la

netbook en caso de no tener mouse. Si pulsan dos veces rapidamente la tecla W pueden
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correr. Para mover el brazo del avatar pueden usar los botones izquierdo y derecho o
su equivalente en el touchpad. Con el botdn izquierdo pueden accionar la herramienta
gue tienen en la mano, o golpear con la mano desnuda si no tienen herramientas; con
el botén derecho pueden colocar algo en un lugar determinado, como plantar un brote

de arbol en la tierra o poner una antorcha en la pared de nuestra casa.

El siguiente paso es elegir el botéon i J u g g aparece la siguiente pantalla:

Haciendocliceni Cr e ar Nsa\er to giguiente:
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Crear.

Crear nuawo mundo

Flantillas disponibles

'7' Tu

Flantil

of Chemistry

de pusblo
¢ i | Flantilla

Se ven mundos y plantillas que el juego trae y con los que pueden jugar, pero se tratara
su uso mas adelante. Haciendo cliceni Cr ear nuevo mundoo:

Minecraft: Education Edition -

[u]
X

Crear un mundo nuewo Configuracidn del jusgo %

Mi mundao

Modo de Jjuego por defecto
Superuivencia

Dificultad

Facifico

Tipo de mundo

Infinito

I Activar trucos

Mostrar

. Faguetas de recursos l
l Siempre de dia

- Facks de comportamientos l Muestra los ajustes del aula
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En primer lugar, deben cambiar el nombre delmundo enlacasilafi Nombr e del Mundoo

por uno que les guste mas. En este tutorial se ha escogido -nada originales-i Mi Mund o 0.

Luego se elige el Modo de juego por defecto Supervivencia, Dificultad Pacifico y Tipo

de mundo Infinito. La casilla Semillas queda en blanco.

Mas abajo se ve el apartado Trucos. Hagan clic para activar los trucos, y alli podran

activar Mostrar coordenadas, que servira para trabajar temas de ubicacion espacial.

Algunas observaciones sobre la configuracion:

A Elmodo Supervivencia es ideal para desarrollar actividades en las
gue los recursos son escasos e implica esforzarse para conseguirlos.

A En el modo Creativo se tiene a disposicion todos los recursos del
mundo creado, y ademas se puede volar y romper cualquier material
de un solo golpe. Es ideal para una actividad de construccion y evita
perder tiempo recolectando los bloques que se necesitaran.

¢,Como trabajar con Minecraft Edu en el aula?

Se puede trabajar con los mas chicos y pedirles que construyan una casa, 0 que
exploren y cuenten qué clase de animales encuentran en el juego. Con los mas grandes
se puede trabajar con construcciones mas complejas, por ejemplo: construir la escuela,
o la cuadra donde ésta se encuentra. También pedirles que exploren y enumeren los
biomas que encuentran. Pueden aprovechar para hacerlos pensar sobre las diferencias
entre el juego y la realidad: ¢es realista pasar de un desierto a un bosque nevado en
unos pocos metros/bloques? También construir corrales para animales de granja, y
comparar entre la crianza de ganado tradicional (a campo abierto) y la intensiva
(encerrados y alimentados en corrales, lo que se llama feed-lot). Pero no sélo hay que
pensarlo limitado a la construccién: aprovechando a sus personajes, se pueden crear

historias con ellos y elaborar una narrativa colectiva.
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2. La interfaz de Minecraft

La interfaz del juego es muy sencilla: deben apuntar adonde quieren moverse con el
mouse (como si estuvieran girando la cabeza del avatar o personaje) y usar las
siguientes teclas para moverse:

W: caminar hacia adelante

S: caminar hacia atras

A: dar pasos hacia el costado izquierdo

D: dar pasos hacia el costado derecho

Barra espaciadora: saltar

E: abre y cierra el inventario y el primer recuadro de fabricacion.

Esto es nuevo en Minecraft: en la versién anterior del juego, solo se veia el
cuadrado de construccion; ahora aparece el cuadro a la derecha y a la izquierda,
bajo el texto que dice A Paverdnqoéangattesge r 6, una
pueden construir con el material que se pone en el cuadro de construccién, y qué
falta para construir otros:

Minecraft: Education Edition X

Al hacer clic en la letra E para activar el inventario:
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1: Cuadro de construccion.

2: Zona de resultado, en la que se ve lo que se obtendra.

3: Zona de ayuda, en la que se ven todas las herramientas que se pueden construir
con el material colocado en el cuadro de construccion.

4: Inventario que esta a la vista siempre mientras se juega, formado por nueve
casillas. Los elementos de cada una pueden elegirse oprimiendo las teclas
numéricas del 1 al 9, o haciendo clic sobre ellas con el mouse. Es como si fueran
bolsillos.

5: Zona mayor del inventario, es como si fuera una mochila. A medida que van
recolectando materiales y fabricando herramientas, veran que esas casillas se
llenan, por lo que se debe fabricar cofres (simples y dobles) para poder guardar
todo.

3. Como obtener materiales y construir en Minecraft

La interfaz de Minecraft es muy sencilla: una zona con corazones que indican cuanta
salud tienen, y otra con trozos de carne gue indica el nivel de alimentacién. Al no
alimentarse los trozos de carne van disminuyendo, y cuando ya no queda ninguno los
corazones empiezan a disminuir, lo que indica riesgo para la salud. Sin alimentarse se
pierden todos los corazones i la salud- y el personaje muere de hambre. También quita
salud una caida, el ataque de una criatura, etc. Al nadar debajo del agua veran que
aparecen unas burbujas de aire que indican cantidad de aire; si no se sale a respiratr,

rapidamente el personaje morira ahogado.

En el centro de la pantalla en todo momento hay un signo + en color blanco; el mismo

indica ad6nde ira dirigida la accién (golpear o tomar algo, etc.)
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La cruz blanca en la imagen indica el frente. Al acercase al arbol, deben apuntar esa
cruz hacia el tronco con el mouse y golpearlo apretando el botdn izquierdo. Escucharan
los golpes en la madera y luego de unos segundos veran que la madera se rompe y
pasa a ocupar la primera casilla vacia (sélo deben acercarse a los objetos caidos para

tomarlos). Siguen golpeando el resto del tronco para incorporar mas madera.

Y una vez que cortan todo el tronco, cortan también las hojas. ¢Por qué? Porque
ademas de las hojas caen del &rbol algunos brotes (uno o dos por arbol) que permitiran
reforestar. Para hacerlo, deben elegir el brote segun el nimero de casilla de inventario
gue ocupe (1 al 9), hacen clic con el boton derecho sobre un lugar en el suelo vy listo,

jarbol plantado!
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‘-_; Aqui pueden abordar cuestiones relacionadas con el medio ambiente: si

replantan el arbol, seguirdn teniendo bosques, en el juego y en la vida real.

Una vez replantados los arboles y habiendo conseguido un poco mas de madera (56

blogues). ¢ Qué pueden hacer con estos bloques?

Fara construir

I | =
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Tocando la tecla E para abrir el inventario, veran que en la zona de ayuda se informa

que pueden fabricar 28 palos, 14 mesas de trabajo, 56 botones para accionar
mecanismos, y 28 placas de presion, que también sirven para abrir o cerrar puertas al

pisar sobre ellas.

Lo que primero pueden construir es una mesa de trabajo, porque ella les permitira
ampliar sus posibilidades de fabricacion de objetos mas complejos. Para ello se colocan
placas de madera en cada una de las casillas del cuadro de construccion, de la siguiente
forma: hacen clic con el botdn izquierdo en los blogues, con lo que los levantan y llevan
hacia uno de los cuadros; al hacer clic de nuevo sueltan el bloque. Luego clic en €l con

el boton derecho, lo que dividira al bloque en dos mitades y podran llenar otra casilla, y
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asi sucesivamente hasta tener los cuatro cuadrados llenos con bloques de madera. El

resultado sera una nueva mesa de trabajo:

Ahora hacen clic sobre ella y la llevan hacia cualquiera de las nueve casillas de los
fibol siutilizan k& etra Eyara cerrar el inventario grande. Luego eligen la mesa de
trabajo en la casilla correspondiente, eligen un ligar en el terreno de juego y hacen clic
con el botén derecho sobre el piso: eso dejara la mesa de trabajo en el suelo. Luego la
apuntan con el mouse y hacen clic con el botén derecho, lo que abrira una nueva seccion

de trabajo:

Minecraft: Education Edition - =] X

|

Fara construir
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Ahora hacen clic sobre la mesa con el botén derecho para activar la nueva superficie de

trabajo y veran que el cuadro de construccién es mas grande (9 x 9 casillas):

Fara construir Fabricar

i
el Lmelll T [

1?|52126 :
e Inventario
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También veran que la zona de ayuda se ha agrandado y muestra en gris todos los
objetos que se pueden construir con las tablas que tienen, y con fondo rosa lo que

podrian construir con algunos elementos mas.

El libro de recetas:

Aqui hay una diferencia en la nueva version de Minecraft Edu: al hacer clic

en el elemento de la izquierda (el libro de recetas) la pantalla mostrara del
lado derecho como se debe disponer los elementos que tienen para lograr construirlo;

lo veran en funcionamiento enseguida.

El nuevo cuadro de construccion permitira construir las herramientas basicas, que son
el hacha, el pico, la pala, la azada y la espada para defensa. Se construyen colocando
de distinta forma las placas y los palos de madera, asi que deben ante todo construir

palos:

Inventario

BN

Ahora con palos y tablas de madera pueden empezar a construir herramientas,

combinando de esta forma:
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Fico de madera

Inventario

Tres placas y dos palos puestos en forma de T crean un pico de madera. Veran en el
cuadro de descripcion que se abre al pasar el mouse por encima de la herramienta que
tiene 2 puntos de dafio en ataque, informacién que se refiere a que puede ser usada
para defensa si se juega en modo supervivencia y con presencia de monstruos, si bien

no es tan poderosa como la espada.

Otras combinaciones de construccion con los bloques de madera:

Fabr*lcar*

Hacha de madera

Inventario

Fabr*lcar*

Inventario
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Para ver todas las herramientas y como hacerlas, visitar la Wiki de Minecraft en

http://minecraftwiki.es/Fabricaci%C3%B3n o, usar el libro de recetas de fabricacion.

Una observacién: en Minecraft (como en muchos otros videojuegos) hay
gue seguir lo que se llama el arbol de tecnologia (technology tree): con
madera se hacen las primeras herramientas, entre ellas un pico. El pico
de madera permite picar rocas para hacer herramientas de piedra, que son
mas duraderas que las de madera y conseguir otros elementos mas duros. Otro
ejemplo: con el pico de piedra se consigue carbon, que junto con los palos de
madera permite hacer antorchas, con lo que se mejora la seguridad en la noche.
También se consigue mineral de hierro, y con piedra se construye un horno. Al poner
el mineral de hierro en el horno y poner el carbdn para quemar se obtiene lingotes
de hierro con los que se pueden hacer mejores herramientas, y asi en un ciclo de
mejora continua. Este arbol de tecnologia también se observa en la historia de la
humanidad, y da pie para trabajar el tema de la construccion de herramientas en los

pueblos que se estudian en la escuela.

Una vez que cuentan con un pico, un hacha, una pala y una azada de madera, pueden
emprender viaje hacia las montafias, porque van a necesitar dos elementos
fundamentales: carbdn para hacer antorchas que permitiran alumbrarse en las noches
y para fundir hierro con el que podran hacer las mismas herramientas pero mas

duraderas. Al llegar a las montafias pueden usar el pico para conseguir minerales.



